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Purpose of the packages

� �������	
���	��	
�
�������
��

���������

�������������

� ���������	
���
�	������
���

����

���
���
���������

� ��
�����

�����	
�
�������
���������������������
���	���

� ��������
�����
������
�

���
���
�	�������
����

��
�����
����

� �������
����������
��
��
����
����	
�������
���
����


���
�	�������
��
���
����

��
����������	�

� ���
	��
��
��������
����
���
���
���������	
�	�
�������
���


�����
����
��
���
���� ����
 �����

� !��
����
 ����	��"� ��������	
� ���
��������	
����
��

� ��������	
�������
����

������
�����������	�����������

���	
�����
���

� ��������	
����
� �����
������	�
����
��������


�
���	�������
���

�
����������	
�����
���



��������	�
����� �

���������
�

L1EmtConfig
� ���������
���
��	���������������������������

���	���	
���������
���	
�
�������
�������
� #���
��
�������
���	��	�
$����%

����
���
����
�������
��


������
�&&

������

����
���
������
����
��

���� ������
�

 ���
���
�� ��

� ���������
����������	
�
�������
����	�
�����

� �
������$�������
�������

���
'  (�����% �����������
�
������
 �����������
�	
�
��!�	���

�������������������������������� ����������������
�  ��������� �����! "#�

�"$�  

%�&��
$�������������������� ����������������
������������ �����! "#�

�"$���

�����'"(�)*���
�  ������ �����������+�����
�  �������� �����!"(�)*���
�  

�����'"(�)*���
��������� �����������+�����
����������� �����!"(�)*���
����

�����'"(� �
��  ������������ �����������#�

�"$�����
�  �� �����!"(� �
��  

�����'"(� �
���������������� �����������#�

�"$�����
����� �����!"(� �
����

�����'"#�

�"$�  ���������� �����! "(�)*���
�  ���������� �����!"#�

�"$�  

�����'"#�

�"$��� �����! "(�)*���
������������� �����!"#�

�"$���

�����������,�&���������  ���� �����! "(� �
��  ������������ 	��-��������������

�����������,�&����������� �����! "(� �
���� ����-��������������



��������	�
����� .

���������
�

Dependencies of the package
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Configuration data classes 
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The persistent objects
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The transient objects
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An example:- The Fx Configuration
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The L1EmtxxxTCProxy classes
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fillXTC() method
L1EmtAxTC* L1EmtAxTCProxy::fillXTC(const BdbHandle(L1EmtAxRawDataP)&

pObject, const RdfConfigKey& rdfKey,
odfArena& theArena)

{
// create new XTC object
L1EmtAxTC* axTC = new (theArena) L1EmtAxTC;
L1EmtAxRecord* axRec = pObject->transient();
for (unsigned phi(0);phi<40;phi++){

L1EmtAx* ax = axRec->configuration(phi);    
ax->fillTC(axTC,phi);  
delete ax;    

}
delete axRec;
return axTC;

}
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L1EmtConfigTCProxyLoader
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The proxies() method
The proxies method takes a BdbTCProxyDict as its argument
Bool L1EmtConfigTCProxyLoader::proxies( BdbTCProxyDict* theDict )
{
Makes a cache object which can fetch configuration data
BdbConfigCache<L1EmtAxRawDataP>* axconfigCache = 

new BdbConfigTreeCache<L1EmtAxRawDataP>("Emt/AxConfig");
Creates a proxy method with can fill and XTC using on the cache data
L1EmtAxTCProxy* emtAxTCProxy =  new L1EmtAxTCProxy(

axconfigCache ) ;
Registers this proxy in the dictionary
bool axok = BdbTCDictFE<L1EmtAxTC>::

put( theDict, emtAxTCProxy, IfdStrKey("Default") );
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How monitoring gets the tower mask
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Modules/classes to get tower mask
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L1EmtConfig Tools
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Decoding configuration TCs
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Writing persistent objects to the database 
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Procedure to write a persistent object
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The database transaction
First of all we create a BdbConfig object and start a transaction.
BdbConfig* theApp = BdbConfig::instance( )
theApp->startUpdate( );
Make an object with the ability to write to the database (user in Emt config group).
BdbConfigWriter* theDatabase = new BdbConfigWriter( "Emt");
theDatabase->open( );
Now we need to write a persistent object using the transient information.
BdbHandle(L1EmtFxRawDataP) theObject

= L1EmtFxRawDataP::create( transient, theDatabase, secKey );
If this is successful the details of the transaction are outputted to the screen. 
The BdbConfigWriter object is then closed and deleted and the transaction to 
the database committed.
theDatabase->close( );
delete theDatabase;
theApp->commit( );
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Phi dependent configurations
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L1EmtAxConfigWriteDbPhi procedure
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Other utilities
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Future improvements
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Future improvements continued
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